DOON-=

validate

Start

Start
Challenge

Design Thinking Methode

Gamified ervaren zonder uitleg

Eco en Human
Centered

Eco en Human
Centered

Delen
Oplossing

Cr Cro o
Iteratief proces Iteratief proces
Verkennen Afbakenen Bedenken : Kiezen Bouwen  Testen
Probleemsituatie Uitdaging Oplossingen : Oplossing Prototype Prototype testen
verkennen afbakenen bedenken kiezen bouwen
J
@,
: Team :
Agile samen werken, leren en innoveren
v v v
1 min ﬁon sm.::{:::miﬂ:;?" rIQn Bedenk voor jezelf 2 Vel e

—»

v
2 min. ﬁﬁm;

v
1 min. ﬁﬁ&;.

volgens jou absoluut
moeten worden opgelost?

Maak als groep een keuze
voor 1 uitdaging waar jullie
blij van worden als die ook
echt door jullie opgelost is!

Wie heeft volgens
jullie het meest last
van dit probleem?

: oplossingen voor het i
1 min. —> probleem die deze 1 min

persoon ervaart?

v ik

Kies voor nu als groep Waarom is jullie idee

. : ﬂfoﬁ die ene oplossing die !
_> Schrijf op waarom? 2 min. e ’ de beste oplossing

volgens jullie het voor het probleem?

beste werkt?
Wat hebben jullie
. { ! nodig om morgen al
1 min ﬁfﬁ} met deze oplossing

aan de slag te gaan?

lg

omstander...

Copyright Codperatie DOON u.a. - https://doon.nu - Miro versie 1.0


https://doon.nu/

